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1. FUNDAMENTACION

EN EL MARCO DE LA PANDEMIA COVID-19 LA CURSADA 2021 SE DICTARA EN
MODALIDAD "EN LINEA"

Esta asignatura se enfoca en el desarrollo de aplicaciones concretas por parte de los alumnos, lo
cual constituye un ejercicio similar a su futura actividad profesional, requiriendo por lo tanto de
creatividad, para el planteo de la solucién de problemas e integracién de conocimientos para la
implementacion de dicha solucién.

La materia se ubica en el primer cuatrimestre del tercer afio, razon por la cual los alumnos ya han
incorporado conocimientos relativos a disefio de algoritmos y estructuras de datos, programacion
OO0, arquitectura y disefio de software, bases de datos y otros, sin haber tenido aun la
oportunidad de integrar todos estos conceptos en el desarrollo de aplicaciones concretas. Si bien
la correlatividad anterior esta asignada con Algoritmica y Programacion Il, los contenidos minimos
expresan que se debe trabajar sobre la base de los conocimientos adquiridos los dos primeros
afos, razon por la cual se parte de considerar los mismos. No obstante ello, se brindan a nivel
tedrico los conceptos basicos introductorios a cada tema que, siendo necesarios para desarrollar
aplicaciones, no estén contemplados en la correlatividad anterior.

La falta de integracion del tratamiento de los conceptos mencionados, brindados a los alumnos
durante los dos primeros afnos, provoca en el tercer afio la necesidad de trabajar sobre ciertos
conocimientos especificos para el desarrollo de aplicaciones concretas que se pretende encarar
en la presente asignatura, como son, modelos de persistencia y su vinculo con los lenguajes de
programacion, el mapeo OO-relacional, testing unitario, el manejo de herramientas integradas de
desarrollo y frameworks como ambientes de trabajo y ejecucién para la construccion agil de
aplicaciones.

De acuerdo a lo expuesto, se hace necesaria la ensefianza de conceptos fundamentales para el
desarrollo de aplicaciones concretas en diferentes lenguajes con soporte de ambientes integrados



de programacion que faciliten el desarrollo rapido de las mismas, los cuales incluyan una capa de
persistencia y facilidades para el mapeo OO-relacional de manera agil y sencilla, asi como para la
construccion de interfaces de usuario y testing de aplicaciones.

2. OBJETIVOS

a) OBJETIVOS GENERALES

Se pretende que el alumno sea capaz de desarrollar en forma agil y eficiente aplicaciones
concretas, utilizando y profundizando los conocimientos de disefio, programacion y lenguajes
adquiridos previamente, mediante la utilizacion de herramientas y ambientes de programacion y
ejecucion apropiados para la integracion de los diferentes aspectos que conforman una
aplicacion.

b) OBJETIVOS ESPECIFICOS

Se pretende que mediante los contenidos dictados y su aplicacion en el desarrollo de aplicaciones
concretas, el alumno:

- Profundice sus conocimientos sobre programacion y lenguajes para desarrollar aplicaciones de
software de calidad.

. Aprenda a utilizar herramientas de testing unitario.

- Amplie sus conocimientos sobre el paso del disefio a la implementacién de programas.

- Aprenda a resolver el problema de mapeo OO-relacional en bases de datos.

- Aprenda a utilizar herramientas que le permitan agilizar el desarrollo de aplicaciones.

- Comprenda las ventajas de desarrollar aplicaciones en el marco de un framework de aplicacion.
- Conozca lenguajes y técnicas apropiadas para el desarrollo agil de aplicaciones.

- Esté en condiciones de analizar y realizar comparaciones entre frameworks y lenguajes de
programacion desde el punto de vista de la implementacién de aplicaciones.

3. CONDICIONES DE REGULARIDAD Y APROBACION DE LA ASIGNATURA

DEBIDO A LA PANDEMIA COVID-19 LA CURSADA 2021 SE EVALUARA "EN LINEA" DE LA
SIGUIENTE FORMA:

Para la aprobacion del cursado de la asignatura se requiere:

- Aprobar la totalidad de los Trabajos Practicos con Nota igual o superior a seis (6).

- Defensa del Desarrollo de dos aplicaciones integradoras (a la mitad del cuatrimestre y al final del
cuatrimestre) de los distintos conceptos analizados en la materia, en la cual debe obtener Nota
igual o superior a seis 6.

La calificacion final de la cursada es el promedio de las notas obtenidas en los trabajos practicos y
las aplicaciones integradoras. En ningun caso la nota obtenida podra ser inferior a 6.

Para la promocion de la materia debera tener un promedio de las entregas mayor a 7 y se le una
defensa oral "en linea" del trabajo final

Para aprobar el final el alumno debe presentar y defender una aplicacién desarrollada por el que
cubra los contenidos de la materia con una nota no inferior a 6.

4. CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

CONTENIDOS MINIMOS
Desarrollo de aplicaciones concretas en las que se integren conocimientos adquiridos en los dos
primeros afos.



METODOLOGIAS DE CLASES

Se dictaran clases teoricas relativas a los conceptos expuestos en el Programa analitico y en
particular de su aplicacion en el Lenguaje seleccionado para el desarrollo de la aplicacion
integradora, con un fuerte apoyo de ejemplos en ese y otros lenguajes conocidos por los alumnos,
a los fines de que estén en condiciones de realizar comparaciones. Se realizaran presentaciones
PowerPoint, asi como la ejecucion de programas ejemplos en los lenguajes seleccionados
utilizando proyector y pantalla. Las herramientas IDE y los frameworks seran asimismo explicados
mediante ejemplos desplegados en pantalla, desarrollados frente a los alumnos.

Durante las clases practicas, se trabajara en base a una intensa practica del funcionamiento y
utilizacion de

herramientas que permita la agilizacion de aplicaciones, de los constructores provistos por los
diferentes lenguajes a utilizar, mediante ejemplos y posterior ejercitacion con el fin de comparar y
evaluar las prestaciones de los mismos. Se realizara una intensa ejercitacioén y practica de
programacion. Se utilizara un lenguaje especifico como central para el desarrollo de aplicaciones
en cada parte de la asignatura.

Se promovera la lectura de articulos de interés y bibliografia especifica, a los fines de generar
habitos de investigacion y actualizacién de conocimientos, asi como la busqueda de informacion
relativa a publicaciones sobre frameworks y herramientas en Internet, especialmente revistas
cientificas, proceedings de congresos y seminarios. Todas las instancias implican autocorreccion
ylo correccion por parte del docente. Ademas de la atencidon permanente y la revision de los
trabajos practicos, se brindaran clases de consulta en forma previa a los examenes parciales y
ante requerimientos puntuales, se dictaran clases adicionales para aclarar dudas.

El uso de bibliografia por parte del alumno: Los apuntes de céatedra se reduciran a topicos
generales de cada tema, incluyendo los conceptos basicos de los mismos en forma de hilo
conductor. Se estima conveniente inducir a los estudiantes a trabajar con bibliografia que
complemente los apuntes de clase, sefialando en cada caso la mas apropiada al tema en
cuestion.

Se entiende que entre la teoria y la practica debe haber una relacién integrada, dado el intensivo
uso de ejemplos y ejercicios que implica la aplicacion de conceptos tedricos en el desarrollo de
aplicaciones. De esta forma, las clases tedricas estan complementadas con ejemplos y problemas
practicos apropiados para la mejor comprensién de la implementacion de soluciones en diferentes
lenguajes. Algunas clases practicas seran precedidas por una introduccién teérica para abordar el
tema, ejemplos y ejercitacion para el trabajo individual o grupal (segun el caso); en otros casos,
durante las clases practicas los alumnos avanzaran en el desarrollo de aplicaciones, realizando
pruebas, consultas y correcciones. Ademas de los ejercicios correspondientes a cada TP, se
propondran trabajos integradores en ambas partes de la asignatura (aplicaciones de escritorio y
aplicaciones WEB) para que los alumnos realicen la experiencia de desarrollar aplicaciones
concretas reales.

PROGRAMA ANALITICO

MODULDO I: Disefio y construccién de aplicaciones en entornos de desarrollo agil

El Modelo Agil para construccion de aplicaciones. Herramientas de desarrollo agil. Entornos de
desarrollo integrado (IDE). Codigo auto documentado y herramientas de extraccion de codigo.
Construccién de aplicaciones en entornos de desarrollo integrado. Pautas y criterios para la
transformacion disefio-codigo. Lenguajes dinamicos para desarrollo de aplicaciones. Introduccion
al lenguaje Python

MODULO II: Pruebas unitarias
Importancia de la deteccion oportuna de errores. Clasificacion Tipos de Pruebas. Prueba de
Unidad. Procedimiento para pruebas de unidad. Soporte del lenguaje Python para pruebas de



unidad.

MODULDO IlI: Lenguajes y Frameworks para desarrollo de aplicaciones WEB

Caracteristicas de aplicaciones WEB. Capas de una aplicacion WEB. Arquitectura de una
aplicacion WEB. Disefio de la aplicacién. El patron MVC. Concepto de Framework como ambiente
de trabajo. La importancia del uso de frameworls para desarrollo rapido de aplicaciones.
Frameworks para entornos de programaciéon WEB. Frameworks MVC para el desarrollo WEB.
Introduccion al Framework Django.

MODULO IV: Manejo de persistencia

Concepto de persistencia. Persistencia y su relacion con los lenguajes de programacion.
Soluciones al problema de la persistencia en Python. Mapeo OO — Relacional. Comparacién de
tecnologias ORM (Object Relatinal Mapping). Persistencia en Django. Mapeo de entidades y
relaciones en Django. Operaciones CRUD con Django. Consultas dinamicas en Django. .

MODULO V: Desarrollo de interfaces de usuario utilizando el patron MVC.

Las vistas y templates de Django como parte del patron MVC. Vistas genéricas de Django El
lenguaje de templates de Django. Modelado de interfaz del usuario con Django y html5.
Formularios de Django. Vistas y validaciones de formularios.

MODULO VI: Autorizacion y Autenticacion.

Sesiones de usuario en aplicaciones web. Manejo de autentificacion en Django. Vistas genéricas
para manejo de usuario y formularios. Desarrollo de templates para manejo de usuarios.
Autorizacion en Django, permisos en modelos y vistas. Generacion de interface de administrador
con manejo de permisos.

Modulo VII: Testing funcional en aplicaciones web.
Introduccion al framework selenium. Simulacidén de eventos de usuario. Integracion con Django.

5. RECURSOS NECESARIOS

e Proyector
e PcC
e Acceso A Internet Por La Red WIFI De La Universidad

6. PROGRAMACION SEMANAL

Unidad / S . .
Semana M6dulo Descripcion Bibliografia
1 | Entornos de desarrollo agil. Utilizacion de IDEs. Introduccion al lenguaje
python. Practica: Ejercicios en python
2 I Aspectos avanzados del lenguaje Python. Practica: Ejercicios en python
Pruebas unitarias. Mecanismos del lenguaje Python para pruebas
3 " unitarias. TP 2: Ejemplos y ejercicios con pruebas unitarias. El alumno

escribe el comportamiento de una serie de clases y sus pruebas
unitarias.

Introduccion al desarrollo web, presentacion del framework Django.
4 Il Introduccion a la persistencia en Django. Practica: Mapeo de un modelo
de dominio.




. Persistencia en Django. Ejecucién de consultas complejas. Practica:
5 l,iv L
Consultas sobre un modelo de dominio
Persistencia en Django. Aspectos avanzados de persistencia. Practica:
6 Iv Consultas sobre un modelo de dominio. Modelado de dominio de la
aplicacion integradora.
7 Introduccion a las vistas en django. Practicas: Vistas basicas en django.
8 Introduccion a los templates de django, Practica: Diagramacion de
9 i Vistas Avanzadas. Vistas genericas de django. Vistas del modelo.
Practica: aplicacion integradora primeras vistas y templates.
10 \i Revision y entrega de la aplicacion integradora
11 VI Formularios de django. Practica: formularios.
12 Vi Formularios de django, validaciones. Practica: formularios aplicacion
integradora
13 \ Seguridad de las aplicaciones en django. autenticacion y autorizacion
14 VI Aplicacién de administracion en django. Practica: Aplicacién admin de la
aplicacion integradora.
15 - Pruebas de integracién en django. Practica: Aplicacion integradora.
16 - Presentacion de aplicacién integradora.
17 - Reunion de catedra para elaboracion de Informe final.
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VISADO

COORDINADOR DE LA CARRERA DIRECTOR DEL INSTITUTO SECRETARIO ACADEMICO UNTDF

Fecha: Fecha:

Este programa de estudio tiene una validez de hasta tres afios o0 hasta que otro programa
lo reemplace en ese periodo




