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1. FUNDAMENTACION

TALLER Il esta pensando como el espacio en el que cada alumno debera poner en practica,
acompafado del equipo docente, partiendo de una idea propia y con un tiempo razonable pero
limitado, todo lo aprendido en el transcurso de la carrera. El lugar de esta asignatura en el
programa de la licenciatura, es una continuaciéon de TALLER 1y justo antes de la aprobacion y
ejecucion del TALLER DE INTEGRACION FINAL (TIF).

Partimos de la certidumbre de que durante la carrera se adquirieron conocimientos y practicas
especificas, que incluyen procesos de desarrollo y produccion de proyectos audiovisuales de
diverso formato y género. Los estudiantes, durante la carrera, habran también puesto en practica
los distintos roles de la produccion audiovisual. En TALLER II, avanzaremos en el desarrollo y, si
fuera el caso, la preproduccion del proyecto audiovisual definido en TALLER 1.

El desafio de la asignatura consiste, por un lado en profundizar en la préactica del rol de autor,
director y productor del propio proyecto, y como tal, no solo alcanzar un estandar profesional en
las cualidades artisticas y técnicas de dicha produccion, sino garantizar, mediante ejercicios
especificos y documentacién pertinente, la viabilidad de la produccion. Y por otro, hacer una
observacion y reflexion conscientes sobre la propia produccién, acompafnando al estudiante en el
establecimiento de sus propios retos y objetivos en la consolidacion de los conocimientos
adquiridos en la carrera.

Podemos decir entonces, que TALLER Il esta pensado como un laboratorio de desarrollo y
preproduccion de proyectos en el que cada autor sera responsable de alcanzar las metas
planteadas con su proyecto, a la vez que ejercera de "partenaire™ analitico-critico en el proceso de
desarrollo de sus comparieros. En este proceso, a la vez individual y colectivo, es fundamental la
experimentacion de un proceso que, si bien hace uso de métodos especificos, requiere de un
tiempo, objetivos y trabajo especifico para cada caso: cada proyecto define un proceso de



desarrollo Unico, como es Unica cada obra.

Metodologia

Trabajaremos una metodologia de taller, a veces utilizando textos u obras de referencia para
explorar los distintos aspectos a desarrollar en los proyectos. Pondremos un énfasis particular en
la definicion de la audiencia, la identificacion de debilidades y fortalezas del proyecto y la
necesidad de seguir un cronograma de trabajo intenso, pero preciso.

En momentos claves de la cursada, invitaremos a expertos de cada area de la producciéon. Estos
especialistas realizaran clinicas especificas en aspectos clave de cada proyecto (guion, disefio de
produccion, disefio de sonido, expansion de la narrativa, etc.) Al definir estas clinicas,
enfatizaremos los aspectos mas desafiantes de cada proyecto en relacién a la experiencia e
intereses del estudiante autor.

2. OBJETIVOS

a) OBJETIVOS GENERALES

- Conocer y experimentar en profundidad el proceso de desarrollo de un proyecto audiovisual
desde los roles de autor, director y productor.

- Fortalecer los proyectos en todas las areas claves para asegurar su viabilidad como TIF.

- Producir como resultado del proceso, toda la documentacion necesaria para iniciar la produccion
del TIF.

- identificar y definir los objetivos de investigacion a desarrollar en la memoria critica.

b) OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Completar la carpeta de proyecto en todas sus areas (Guion, Direccion, Produccion, Arte,
Sonido, Postproduccion y otras) y toda la documentacion complementaria requerida segun las
caracteristicas del proyecto.

- Generar un cronograma de trabajo personalizado, y ser capaces de su cumplimiento y ajuste.

3. CONDICIONES DE REGULARIDAD Y APROBACION DE LA ASIGNATURA

Para obtener la regularizacion de la cursada, el alumno debera presentar y aprobar la carpeta de
proyecto personal trabajada durante el curso, incluyendo toda la documentacion basica y
complementaria requerida y previamente haber asistido al 60% de las tutorias y actividades
obligatorias y participado del 100% de las clinicas tematicas individuales.

Para promocionar la asignatura, la mencionada carpeta y la documentacion complementaria
requerida, deberan haber obtenido un promedio de 7, ademas de haber asistido al 100% de las
tutorias y participado del 100% de las clinicas teméticas individuales y sus actividades
relacionadas.

Las condiciones de regularidad y de aprobacion se enmarcan en lo que dicta la resolucion 350 -
2014 Reglamento Gral. de Estudios de Pregrado y Grado en su Capitulo 3 y segun lo establecido
por Disposicion SA N° 003-2020.

4. CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

1. Proceso de desarrollo de un proyecto audiovisual

1.a. Elementos de andlisis y evaluacién del estado de un proyecto
1.b. Definicién de objetivos y cronograma de desarrollo

1.c. Documentacion basica de desarrollo

Formato de guion pertinente. Versiones y re-escrituras



Tratamiento y motivaciones
Definicion de audiencia y referentes
Fortalezas y debilidades

Definicion de formato

Investigacion de arte

1.d. Narrativa expandida

Expansion del universo narrativo
Estructuras transmedia viables

1.e La memoria critica

2. Carpeta de proyecto audiovisual
2.a Cortometraje

2.b Serie

2.c Otros formatos
2.d Documentacion basica y documentacion complementaria
Definicién del proyecto y su audiencia

Guion

Tratamiento
Personajes
Biblia de Arte (color script, vestuario, locaciones, etc)
Disefio de sonido
Posproduccion
Cronograma de produccion
Definicion de necesidades creativas, técnicas y legales.
Disefio de produccion y presupuesto
Plan de difusion y distribuciéon

3 Presentacién del proyecto
3.a Carpeta y teaser
3.b Pitch de proyecto

5. RECURSOS NECESARIOS

e Pc

e Auriculares Con Microfono Webcam En Caso De No Disponer De Pc Con Periféricos, Es
Necesario Contar Con Algun Dispositivo De Conexion Alternativo: Teléfono Celular O
Tableta. Google Meet Google Drive Conectividad

6. PROGRAMACION SEMANAL

Semana Unidad / Médulo Descripcién Bibliografia
1. Proceso de desarrollo de un L S
royecto audiovisual / 1.a Presentacion de proyectos individuales a
1 Elementos de analisis y.e;/aluacic')n desarrollar. Identificacion de elementos claves y
del estado de un proyecto procesos especificos.
1.b. Definicién de objetivos y Presentacion y evaluacién del estado de
2 c;o.nograma de desarrollo / 3.a Pitch proyecto.Definicion de cronogramas
de desarrollo ' personalizados de desarrollo, segun el estado de
proyecto y las caracteristicas particulares.




N . Exploracién de las motivaciones personales y los
1.b. Definicidn de objetivos y s o
3 objetivos de aprendizaje planteados por cada
cronograma de desarrollo . - .
estudiante. Documentacién de procesoscreativos.
4 1.c. Documentacion basica de Guion. Andlisis de formato y estado de la
desarrollo escritura. Clinica
1.c. Documentacion bésica de . .
5 Tratamiento y motivaciones
desarrollo
6 1.c. Documentacidn bésica de Definicion de audiencia y formatos. Fortalezas y
desarrollo debilidades
7 1.c. Documentacion béasica de Investigacion de arte. Referentes. Biblia en
desarrollo proceso. Clinicas.
8 1.c. Documentacion basica de Disefio de sonido. Clinicas
desarrollo
9 1.d. Narrativa expandida E_xpan5|or_1 del universo narrativo. Formatos
viables. Ejemplos y referentes.
L Definicion de conceptos claves, seleccién
10 1.e. La memoria critica S .
bibliogréfica, trabajo con referentes.
11 2. Carpeta de proyecto audiovisual Disefio de produccion y presupuesto
12 2. Carpeta de proyecto audiovisual Recopilacion de la documentacién necesaria.
L Pre-entrega, analisis critico colectivo de los
13 2. Carpeta de proyecto audiovisual
proyectos.
14 3 Presentacion del proyecto Entrega de carpeta final.
15 3 Presentacion del proyecto Devolucion docente y puesta en comuan grupal.
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