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1. FUNDAMENTACION

La asignatura se dicta en el primer afio (primer cuatrimestre) de ambas carreras. Es el primer
contacto que los alumnos tendran con la resolucién de problemas utilizando un lenguaje de
Expresion de Problemas, en especial con un lenguaje ejecutable en una computadora. La
resolucién de problemas utilizando como herramienta la computadora, es una actividad que los
alumnos realizardn durante todo el desarrollo de su carrera, asi como en el futuro ejercicio
profesional. Esta actividad requiere contar con la capacidad de expresién suficiente como para
indicar a la maquina lo que debe llevarse a cabo. La asignatura tratara de que los alumnos
adquieran conocimientos que les permitan desarrollar y potenciar destrezas para realizar la
actividad descrita.

2. OBJETIVOS

a) OBJETIVOS GENERALES

Desarrollar la capacidad para la resolucién de problemas y la expresion de sus soluciones
utilizando un lenguaje de Expresion de Problemas, a través de la generacion de un espacio
colectivo que permita potenciar los procesos de razonamiento implicados en la resolucion de
problemas y su posterior expresion en un lenguaje de Expresion de Problemas.

En cuanto a las competencias a desarrollar se pretende que el alumno, ante un problema
resoluble con una computadora, pueda:

 Alcanzar alguna representacion mental del mismo

» Convertirla en un modelo computable.

* Analizar alternativas de solucion

* Decidir la secuencia de ejecucion mas eficaz para resolver el problema

* Escribir la solucién en un determinado lenguaje de Expresiéon de problemas.



b) OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Introducir la resolucién de problemas a través de una computadora.
- Ensefar los conceptos relacionados a los lenguajes de expresion de problemas.
- Comprender aspectos de eficiencia y correccion de los algoritmos elaborados.

Partiendo de que la capacidad de resolucion de problemas es una aptitud cognitiva que
caracteriza una de las actividades humanas mas inteligentes, y que la programacion de
algoritmos es una tarea intelectual exigente y reflexiva, se pone énfasis en la forma correcta de
abordar los problemas a resolver y los pasos a seguir hasta obtener la solucién buscada a través
de un lenguaje de expresiéon de problemas.

El eje fundamental en el proceso de ensefianza es: "La especificacion y expresion de algoritmos,
analizando su correccion y eficiencia”.

La metodologia que se aplica se sustenta en que los conocimientos nuevos se introducen a partir
de los conocimientos previos de los alumnos y de las estrategias basicas de razonamiento
adquiridas (aprendizaje significativo). Por otra parte se reconoce que el saber no se limita a la
informacion, que lo importante es saber - hacer, y que esto sdélo se aprende haciendo.

Por esta razén el alumno es el centro sobre el que giran los procesos de ensefianza y de
aprendizaje. Se motiva al alumno para que tenga un rol activo: debe ser observador, formulador
de hipétesis y defensor de sus propios criterios. Se fomenta una actitud critica y reflexiva, la que
le sera util a lo largo de su carrera y en su futura vida profesional.

A pesar de la division entre la teoria y la practica (explicita en el plan de estudios), no se
considera a las mismas como entidades separadas, sino que forman parte de un proceso unico.
Por ello a veces se parte de cuerpos tedricos para abordar luego cuestiones mas cercanas a la
practica, y otras veces, partiendo de la practica, se le requieren a la teoria razones y fundamentos.
El cuerpo docente a cargo de la asignatura esta preparado para abordar la tarea de ensefianza
respetando estas pautas.

Por las caracteristicas de la asignatura, el aprendizaje concreto se obtiene con trabajos teérico -
practicos.

De cualquier forma, no estan ausentes las clases magistrales, ya que estas también son
necesarias cuando se requieren introducir los conceptos generales de algunos de los temas que
se abordan.

Se propicia tanto el trabajo grupal como el individual, segun las tareas que se planteen en cada
una de las clases.

Cabe remarcar que el alumno es informado, desde el primer dia de clase, que su participacion en
las mismas debe ser activa y no pasiva, critica y no receptiva. En definitiva: que debe aprender a
pensar por su propia cuenta.

Las soluciones de algunos de los problemas planteados en las guias de trabajos son expuestas
en forma individual o por grupo (segun corresponda a la consigna de la tarea), y se cotejan entre
ellas, descubriendo asi los conceptos de eficiencia a los que alude el programa de la asignatura.
Cada uno debe poder encontrar las bondades y falencias de las soluciones presentadas.
Partiendo de la base de que la calidad de la relacion pedagoégica se expresa también en los
momentos de la evaluacién de lo aprendido, y que el objetivo de la evaluacién es el mejoramiento,
tanto de los procesos de ensefianza como de los de aprendizaje, se espera que la misma sirva
como instrumento potente para el diagnéstico, la valoracion y el cambio, lo que la constituye en
una instancia mas de aprendizaje, es decir, de produccion de conocimientos. Se evaluard con
intencionalidad pedagodgica, y no sélo para control.

Por esta razon, y dado que la relacion docente - alumnos asi lo permite, se lleva a cabo una
evaluacion permanente, tanto de la tarea de ensefianza como la de aprendizaje. Se espera que el
alumno sienta que estudia para buscar la verdad y encarar debidamente los problemas, es decir,
que estudia para aprender, y no sélo para aprobar la asignatura. Alcanzar la autoevaluacion es,



entonces, otro de los objetivos planteados.

Esto les permite a los alumnos conocer de antemano los criterios y forma de las evaluaciones que
se usaran para la acreditacion, ademas de permitirles ver sus aciertos y sus errores. Por su parte

los docentes ayudan a encontrar estrategias mas aptas que las ya ensefiadas para la rectificacion
de

los mismos.

3. CONDICIONES DE REGULARIDAD Y APROBACION DE LA ASIGNATURA

Para aprobar el cursado de la asignatura los alumnos deberan aprobar dos parciales con
contenido netamente practico. Para la aprobacién de los mismos es necesario que los alumnos
resuelvan correctamente al menos el 60% de los temas solicitados. Cada parcial tendra su
respectivo recuperatorio, Los parciales de aprueban con nota entre 4 y 10 inclusive.

La nota de la cursada de la asignatura se obtiene del promedio de los dos examenes parciales
aprobados.

Régimen de Promocidn sin examen final

La asignatura tiene establecido el siguiente régimen de promocion:

Para aprobar la asignatura bajo este régimen el alumno debera aprobar los dos parciales
practicos, resolviendo correctamente al menos un 70% de los temas

planteados, (no se tendran en cuenta las fechas de los examenes recuperatorios para la opcién
de promocion). La nota debe ser 7 o superior.

Si por alguna circunstancia el alumno pierde el régimen de promocién queda automaticamente
incorporado al régimen regular, y debera rendir examen final.

Para los alumnos bajo el régimen de promocidén sin examen final, la nota de aprobacion de la
asignatura sera equivalente a la nota promedio de los dos parciales practicos.

Régimen por examen final

Para los alumnos que cursen por régimen por examen final, una vez obtenida la cursada podran

rendir dicho examen. En caso de obtener una calificacion superior o igual a 4 puntos (al menos el
60% desarrollado correctamente), esta nota sera promediada con la nota obtenida en el cursado

de la misma, siendo este promedio la nota final alcanzada en el examen.

Régimen por examen Libre

Los alumnos que deseen rendir en calidad de libres, deberan desarrollar un ejercicio practico, de
complejidad similar a la que los alumnos rinden en los examenes parciales. En caso de aprobarse
el mismo (debe estar correctamente desarrollado, al menos el 60% del mismo) se le tomara la
instancia teorica, que consistira en el desarrollo de puntos tedricos - practicos, que versaran sobre
cualesquiera de los contenidos que figuran en el programa vigente de la asignatura. Para aprobar
esta instancia el alumno debe contestar correctamente, al menos el 60% de los temas planteados.
En caso de aprobar las dos instancias, la nota final (entre 4 y 10) sera el promedio de ambos
examenes.

4. CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
Sus contenidos minimos son:

* Analisis y resolucion de problemas.
* Especificacion simbdlica.



» Expresion de soluciones en un lenguaje algoritmico.
* Programacion estructurada

Unidades:

1) Resolucion de Problemas

1.1 Introduccion. Definicion de problema.

1.2 Problemas del mundo real y modelos.

1.3 Algoritmo definicion. Lenguajes Algoritmicos.

1.4 Resolucién de problemas utilizando una computadora.

1.4.1 Etapas en la resolucion de un problema utilizando una computadora.
1.5 Descomposicion de problemas.

1.6 Pre y Post condiciones de un algoritmo.

1.7 Nocion de documentacion.

2) Elementos que componen un algoritmo
2.1. Secuencia de acciones.

2.2. Seleccion.

2.3. Repeticion.

2.4. lteracion.

3) Lenguajes de Expresion de Problemas

3.1 Lenguajes de Expresion de Problemas. Definicion. Caracteristicas.
3.2 Tipos de Lenguajes de Expresion de Problemas.

3.3 Sintaxis y Semantica de un Lenguaje.

3.4 Conceptos de Control y Datos.

3.5 Comentarios Lagicos.

3.6 Seguimiento del Problema.

4) Datos y su Representacion

4.1 Datos. Definicion. Caracteristicas.

4.2 Representacion de Datos.

4.3 Tipos de Datos.

4.4 Operadores Matematicos, Logicos y de Relacion. Procedencia de Operadores.
4.5 Asignacion y lectura de datos.

5) Lenguaje de Programacién del Robot (DaVinci Concurrente)

5.1 Introduccidn. Caracteristicas del lenguaje. Estilo de programacion. Ambiente de Programacion
DaVinci Concurrente.

5.2 Programa. Definicion. Estructura general de un programa en DaVinci Concurrente.

5.3 Operaciones sobre el robot

5.4 Estructuras de control utilizadas por el robot.

5.5 Tipos de datos y operadores en el lenguaje del robot.

6) Programacion Estructurada

6.1 La descomposicion de problemas en partes. Su importancia.

6.2 Programacion Modular. Definicion. Caracteristicas y Ventajas de su uso.
6.3 Mddulos (Procedimientos en el lenguaje del robot).

6.4 Comunicacion entre los modulos.

6.4 Parametros. Definicion. Utilidad.



6.5 Parametros de Entrada/ Salida.

7) Abstraccion
7.1 Introduccién y caracteristicas de los algoritmos sin impacto visual.
7.2 Abstraccion y su importancia.
7.3 Problemas sin robot

7.4 Funciones para manipular cadenas de caracteres

5. RECURSOS NECESARIOS

e Proyector

e Pc

e Laboratorio Informatica

6. PROGRAMACION SEMANAL

Semana Unidad / Médulo Descripcién Bibliografia
Presentacion de la asignatura. Formas .
. N Comprender el alcance de la materia.
1 de evaluacion y acreditacion. .
. PR Conocer el nivel del grupo
Diagnostico inicial

Comprender las caracteristicas

2 1 fundamentales de la resolucion de
problemas.

3 5 Comprender conceptos de Algoritmo y
relacionados
Comprender y aplicar los lenguajes de

4 2y3 .
expresion de problemas
Comprender y utilizar los lenguajes de

5 3y4 o
expresion de problemas y los Datos
Estructuras de Datos. Conocer, explorar y

6 5 comprender el Lenguaje DaVinci
Concurrente
Estructuras de Datos. Conocer, explorar y

7 5 comprender el Lenguaje DaVinci
Concurrente

8 Repaso y ler. parcial practico Repasar conceptos y rendir examen
Estructuras de Datos. Conocer, explorar y

9 5 comprender el Lenguaje DaVinci
Concurrente
Comprender y aplicar la metodologia y de

10 Unidad 6 . Recuperatorio practico. Programacion modular. Repasar conceptos
y rendir examen

11 6 Comprender y aplicar la metodologia y de
Programacion modular
Comprender la importancia de la

12 6y7 abstraccion e introducirlos a los algoritmos
concurrentes

13 Repaso y 2do. parcial practico Repasar conceptos y rendir examen




14 7 Comprender y aplicar mecanismos de
resolucion para algoritmos concurrentes.
Repaso y recuperatorio practico. .
15 P y recuperatorio p Repasar conceptos y rendir examen
Examen teérico -practico
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