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1. FUNDAMENTACION

Esta asignatura permite que el alumno relacione todos los conceptos aprendidos en las catedras
anteriores y los utilice para resolver un problema concreto. Durante todo el cuatrimestre debera
cubrir las distintas etapas del desarrollo de software de una forma totalmente practica llegando a
disefiar, documentar e implementar las partes centrales de su propuesta.

2. OBJETIVOS

a) OBJETIVOS GENERALES

El objetivo general del curso es capacitar al alumno para llevar adelante el desarrollo concreto de
una aplicacion, siguiendo los conceptos aprendidos en las asignaturas previas.

b) OBJETIVOS ESPECIFICOS

Aprender a especificar correctamente los requerimientos de un sistema, elegir las herramientas
adecuadas para resolver el problema y utilizarlas en el desarrollo de la aplicacién, estimando
correctamente los tiempos para cada etapa del trabajo.

3. CONDICIONES DE REGULARIDAD Y APROBACION DE LA ASIGNATURA

La asignatura se desarrolla exclusivamente en grupos de dos o tres personas, bajo la modalidad
de taller a través de clases practicas, donde se discuten las decisiones tomadas por los alumnos
para disefar y desarrollar su propuesta. Se trata de un proceso adaptativo donde se trabaja con el
ciclo de vida del desarrollo de software, ajustando el modelo a los requerimientos funcionales. Los
alumnos presentan informes regulares que deben ser aprobados a medida que avanza en la




asignatura.

En cuanto a la forma de evaluacién, los alumnos deberan presentar su trabajo a través de una
exposicion oral acompafiada de un informe escrito. Si bien la presentacion sera grupal, la nota
sera individual en funcion del esfuerzo y capacidades desarrolladas por cada alumno. Se busca
gue sea capaz de justificar sus decisiones debiendo explicar no solo lo que hizo, sino también
cudles fueron los motivos por los que seleccionaron las herramientas empleadas. Es importante
analizar cobmo se expresa cada alumno tanto en forma oral como escrita y la calidad del trabajo en
cuanto a prolijidad, orden y facilidad de comprensién. Durante el curso, tendran oportunidad para
corregir los aspectos que sean necesarios segun las indicaciones de los docentes.

Las distintas etapas de avance del documento deben ser terminadas y entregadas segun el
cronograma preestablecido al inicio del curso. Este documento junto con un 40% del desarrollo de
la aplicacion habilitan al alumno a obtener la regularidad.

Quienes hayan aprobado la regularidad deberan continuar avanzando en el desarrollo de la
aplicacion. La calificacion final dependera de la calidad del trabajo escrito, de la funcionalidad y
completitud del cédigo (con al menos el 80% de los requerimientos cubiertos) y de la defensa oral
gue el grupo y cada alumno realice.

Aunque la materia es cuatrimestral se responden consultas en ambos cuatrimestres para facilitar
la tarea de los alumnos que, habiendo obtenido la regularidad, deban aprobar el final.

REQUERIMIENTOS ESPECIFICOS PARA OBTENER LA REGULARIDAD

Al finalizar el cuatrimestre cada grupo debera entregar una copia del documento en formato digital
y haber publicado su aplicacién en un repositorio establecido por la catedra.

1. Se debera entregar un documento que describa claramente el trabajo realizado con especial
énfasis en la descripcion del proceso, incluyendo:

- Documento de requerimientos aprobado.

- Definicién de como se aplicé la metodologia.

- Documentacion técnica de las etapas desarrolladas. Incluird los diagramas realizados durante el
analisis y el disefio, y las principales pantallas de la aplicacion.

2. Copia del software desarrollado a un 40% de su funcionalidad, segun los requerimientos
definidos para dicho trabajo.

3. Demostracion grupal frente a la catedra y sus compafieros del software realizado.
REQUERIMIENTOS ESPECIFICOS PARA APROBAR LA MATERIA

Una vez obtenida la regularidad, el grupo podra acceder a la aprobacion de la materia. Para esto
cada grupo debera entregar una copia del documento y de la aplicacion tanto en formato digital
como fisico, quedando este ultimo en resguardo de la Universidad y disponible para futuros
alumnos.

1. Al documento entregado para la regularidad debera agregarse:

- Las principales herramientas utilizadas y una breve descripcion de cada una.

- Un capitulo donde se reflexione sobre los cambios que haya sufrido el proyecto, por ejemplo en
sus iteraciones, pero también es de interés analizar el error en las estimaciones de tiempo y todo
lo que haga a la evolucién del proceso de desarrollo.

- Una presentacion visual de apoyo para la exposicion oral.



- Descripcidn técnica de los requerimientos y pasos necesarios para la instalacion del software
desarrollado.

2. Copia del software desarrollado al menos en un 80% de su funcionalidad, segun los
requerimientos definidos para dicho trabajo.

3. Inscripcion individual a una mesa de examenes, previo acuerdo con la catedra.

4. Defensa oral grupal frente al jurado conformado en la mesa de examenes.

4. CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

Contenidos minimos:

Desarrollo especifico integrando conocimientos tedricos y herramientas conocidas por el alumno.
A continuacion se detallan los contenidos de la asignatura:

Unidad 1. Definicion del tema del trabajo

Los alumnos deberan definir grupos de dos o tres personas y proponer a la catedra un trabajo de
interés o problema que quieran resolver. La definicion del desarrollo a realizar debera ser
determinada de comun acuerdo entre la catedra y los alumnos involucrados. Se pondra especial
interés en aquellas aplicaciones de utilidad para la comunidad o que cuenten con usuarios reales
concretos. La catedra definird un conjunto de propuestas alternativas para que los grupos que no
hayan definido la suya, puedan optar por desarrollar. En el caso de alumnos que no formen
grupos, la catedra los integrara en un grupo y definira el trabajo a realizar.

Unidad 2. Especificacion de los Requerimientos
Elaboracion de un documento donde se definan especificamente los requerimientos del sistema,
acordes a la expectativa de la catedra.

Unidad 3. Metodologia de Desarrollo
Cada grupo definird una metodologia para el desarrollo de software, a partir de las ya estudiadas
en materias anteriores. Luego la utilizara durante todo el desarrollo del proyecto.

Unidad 4. Andlisis y disefio del sistema

En funcién de la definicién del problema a resolver que cada grupo haya comprometido, se
deberan establecer los mecanismos de analisis y disefio pertinentes. Segun el tipo de trabajo esta
etapa puede incluir diagrama de clases, entidad-relacién, secuencia, actividad, casos de uso y
todas las herramientas de andlisis y disefio que sean necesarias para especificar técnicamente el
trabajo a realizar. A la vez que deberan elegir y justificar adecuadamente las herramientas de
trabajo empleadas. A partir de esta etapa, si la metodologia definida en la Unidad 3 implica
trabajar con iteraciones, sera obligacion reflejarlas tanto en el desarrollo de la aplicaciéon como en
el documento a entregar.

Unidad 5. Desarrollo de la Aplicacion

La programacion del sistema se llevara a cabo en los lenguajes acordados entre el grupo y la
catedra, en funcion del trabajo a realizar y la experiencia previa de los alumnos. Se deberan
utilizar herramientas colaborativas y de versionado, como GIT u otras.

Unidad 6. Validacion
Cada iteracion del sistema debera ser validada tanto a nivel de usuario como asi también



respecto de los requerimientos funcionales a los que responda.

5. RECURSOS NECESARIOS

e Proyector

6. PROGRAMACION SEMANAL

Semana Unidad / Médulo Descripcién Bibliografia
1 Unidad 1 Definicion del tema de trabajo.
2 Unidad 1y 2 Definicion del tema de trabajo. Especificacion de requerimientos.
3 Unidad 3 Definicion de metodologia de desarrollo.
4 Unidad 4 Analisis y disefio.
5 Unidad 4 Analisis y disefio.
6 Unidad 4 Analisis y disefio.
7 Unidad 4y 5 Analisis y disefio. Desarrollo y codificacion.
8 Unidad 5 Desarrollo y codificacion.
9 Unidad 5 Desarrollo y codificacion.
10 Unidad 4, 5 y 6. Entregalparcial para re\./ilsic’)n. ,del analisis y disefio. Validacion.
Entrega parcial Correcciones en la codificacion y/o modelo.
11 Unidad 4y 5 Analisis y disefio. Desarrollo y codificacion.
12 Unidad 5 Desarrollo y codificacion.
13 Unidad 5 Desarrollo y codificacion.
14 Unidad 5y 6._ Entrega pgrcia_l,para revision funcional. Validacién. Correcciones
Entrega parcial en la codificacion.
15 Unidad 5y 6 Desarrollo y codificacion. Validacion.
Entrega final para obtener la regularidad de la materia. En caso
16 Entrega final de estar en condiciones de promocionar, debera inscribirse en la
proxima mesa de exadmenes.
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