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1. FUNDAMENTACION

La asignatura profundiza los conocimientos relacionados al funcionamiento del equipamiento
fisico (hardware) que comenzaron a tratarse en Elementos de Informatica, los que resultan
indispensables para entender el funcionamiento de los Sistemas Operativos y los principios de la
programacion concurrente.

Sus contenidos minimos son los siguientes:

* Introducciodn a las técnicas digitales. Circuitos combinatorios y secuenciales.

* Andlisis detallado de los subsistemas de un procesador.

* Ejecucion de instrucciones. Interrupciones.

* Andlisis temporal de las instrucciones de maquina.

* Unidades de control cableadas y microprogramadas.

* Memorias. Jerarquia de memoria. Organizacion funcional.

* Técnicas de comunicacién con los dispositivos de entrada/salida.

* Lenguaje Ensamblador.

* Introduccion a las arquitecturas no convencionales. Arquitecturas no von Neumann.

* Maquinas algoritmicas. Procesadores de alta prestacion.

* Arquitecturas multiprocesadores.

* Conceptos de arquitecturas reconfigurables.

2. OBJETIVOS

a) OBJETIVOS GENERALES

Objetivo general:
Al finalizar el curso el alumno comprendera:



* los principios de funcionamiento de una computadora digital
* las relaciones entre organizacion, arquitectura y software
* las posibilidades y limitaciones de los sistemas de computo como herramienta

b) OBJETIVOS ESPECIFICOS

Objetivos especificos: Generar un espacio de discusion que permita:

Reconocer y aceptar la existencia de multiples soluciones a un problema dado

Plantear un subconjunto de soluciones hipotéticas a un problema dado

Extraer del anterior el subconjunto de soluciones tecnolégicamente realizables en un momento
historico determinado

Establecer criterios para valorar la calidad de las soluciones realizables

Reconocer la relatividad de la calidad de las soluciones en funcion de los criterios elegidos
Desarrollar las habilidades para obtener y procesar informacion

Desarrollar las capacidades cognitivas individuales que permitan la posterior incorporacion de
conocimientos de manera autbnoma

3. CONDICIONES DE REGULARIDAD Y APROBACION DE LA ASIGNATURA
MODALIDAD DE DICTADO: En Linea - Segun lo aprobado en la Resolucion REC N° 104-2020

CONDICIONES DE REGULARIDAD: Segun lo establecido por Disposicién SA N° 003-2020.

a) El alumno debera acreditar la asistencia con la realizacion del 60 % de las actividades
OBLIGATORIAS sincroénicas y asincrénicas establecidas por la catedra, en los foros, entrega de
trabajos practicos y clases en linea.

b) Las instancias de evaluacion (que seran dos (2) a lo largo de la cursada) se realizaran en
MODO EN LINEA y seran aprobadas con la correcta resolucion de la menos el 60% del examen
parcial PRACTICO. El alumno contara con la posibilidad de RECUPERACION en caso de
reprobar.

c) La asignatura sera aprobada sobre la base de un cubrimiento minimo del 60% de los
contenidos y competencias evaluadas. La catedra tendra en cuenta el nivel de participacion, la
calidad de las intervenciones en los diversos foros, la responsabilidad para presentar los trabajos
en tiempo y forma.

CONDICIONES PARA APROBAR LA ASIGNATURA: Segun lo establecido por Disposicion SA N°
003-2020.

a) Examen Final Regular: El alumno regular que haya aprobado el cursado de la asignatura debe
rendir un EXAMEN FINAL a realizarse bajo el MODO EN LINEA y que normalmente consiste en
una parte escrita y otra oral mediante una videoconferencia CON AUDIO Y VIDEO en la que se
evalGan basicamente aspectos TEORICOS.

4. CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

1) Introduccion

Introduccion a los Sistemas de Procesamiento Electronico de Datos. Evolucion historica.
Concepto de maquina virtual. Hardware, software y firmware. Arquitectura y organizacion.
Descripcion de los bloques funcionales. El ciclo de ejecucion de instrucciones.

2) Logica Digital
Conceptos basicos sobre sistemas analdgicos y digitales. Algebra de Boole. Tablas de verdad.
Funciones l6gicas. Representacion mediante compuertas. Andlisis y disefio de circuitos



combinacionales y secuenciales. Aplicaciones.

3) Estructura General del Hardware
El hardware. Componentes. Estructura de interconexién. Interconexion mediante buses. Tipos,
caracteristicas y ejemplos de buses.

4) Unidad Aritmético Logica
La Unidad Aritmético Logica. Representacion de datos. Mecanismos de direccionamiento. Disefio
del repertorio de instrucciones. CISC y RISC.

5) Memoria
Jerarquia de memoria. Clasificaciones de la memoria. Memoria interna y externa. Memoria de
acceso aleatorio. Memoria caché. Dispositivos de memoria de acceso directo y secuencial.

6) Lenguaje ensamblador
Introduccion al lenguaje ensamblador. Instrucciones y seudo instrucciones. Proceso de
ensamblado.

7) Entrada y Salida
Canales y controladores de periféricos. Nocion de interfase. Técnicas de administracion de
entrada y salida. Interrupciones. Jerarquizacion de interrupciones.

8) Unidad de Control
La Unidad de Control. Control cableado y microprogramado. Secuenciamiento y ejecucion de las
microinstrucciones.

9) Mejora del rendimiento
Pipeline. Prediccion de bifurcaciones. Computadoras superescalares. Introduccion al
procesamiento paralelo. Aspectos del disefio.

5. RECURSOS NECESARIOS

e Proyector
e - Google Hangouts Meet UNTDF - MOODLE UNTDF - Google Drive UNTDF

6. PROGRAMACION SEMANAL

Semana Unidad / Médulo Descripcion Bibliografia
1 1 Introduccién Stallings - Murdocca
2 2 Légica Digital Stallings - Murdocca
3 2 Légica Digital Stallings - Murdocca
4 3 Estructura General del Hardware | Stallings - Murdocca
5 4 Unidad Aritmético Légica Stallings - Murdocca
6 4 Unidad Aritmético Légica Stallings - Murdocca
7 5 Memoria Stallings - Murdocca
8 5 Memoria Stallings - Murdocca
9 6 Lenguaje Ensamblador Stallings - Murdocca




10 6 Lenguaje Ensamblador Stallings - Murdocca

11 7 Entrada y Salida Stallings - Murdocca

12 8 Unidad de Control Stallings - Murdocca - Tanenbaum
13 8 Unidad de Control Stallings - Murdocca - Tanenbaum
14 8 Mejora del rendimientol Stallings - Murdocca

15 9 Mejora del rendimiento Stallings - Murdocca

16 Informe Final de Catedra | Consultas para Examenes Finales

7. BIBLIOGRAFIA DE LA ASIGNATURA

~ . . Lugar de la Editor / Sitio
Autor Afo Titulo Capitulo/s Edicion Web
Stallings William 2007 Organizacion y Arquitectura de Prentice Hall
Computadoras 7ma. Ed.
. - Computer Organization and
Stallings William 2015 Architecture (10th Edition) laZ2l Pearson
Andrew 2000 Organizacion de computadoras 4 México Pearsorl
Tanenbaum Educacion
Hennessy - Computer Architecture, Sixth .
Patterson 2017 Edition: A Quantitative Approach Elsevier
Firma del docente-investigador responsable
VISADO
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Fecha : Fecha :

Este programa de estudio tiene una validez de hasta tres afios o hasta que otro programa
lo reemplace en ese periodo



